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Положение
о проведении открытого Железногорского Конкурса
по робототехнике и легоконструированию 
«ЛЕГОАТОМИАДА»

1. Общие положения
Положение о проведении открытого Конкурса детско-юношеского технического творчества ЗАТО г. Железногорска (далее – Конкурс) определяет цели, задачи, сроки, порядок и условия проведения Конкурса, а также категорию его участников.

1.1. Конкурс проводится с целью выявления и поддержки талантливых школьников, увлекающихся научно-техническим творчеством; популяризации высоких технологий; развития творческого потенциала учащихся, организации их досуга и профориентации, формирования нового мировоззрения учащихся, направленного на .
1.2. Задачи Конкурса:

· демонстрация достижений и возможностей учащихся через занятия техническим творчеством;
· мотивация к изобретательству, развитие познавательной и творческой активности;

· создание условий для публичного представления обучающимися и педагогами результатов их творческой деятельности.
1.3 Конкурс организован для 2-х возрастных групп: младшая – (до 10 лет) состязание «Lego-Startup», средняя (до 14 лет) – состязание «Атомиада роботов»
2. Учредители Конкурса
- муниципальное казенное образовательное учреждение дополнительного образования детей станция юных техников (далее СЮТ)
- федеральное государственное унитарное предприятие «Горно-химический комбинат» (материально-техническая поддержка)
3. Статус мероприятия  – открытое городское. 
4. Участники Конкурса
3.1. В состязаниях роботов «Атомиада роботов» могут принять участие команды школьников ЗАТО Железногорск и из других регионов Красноярского края. Состав команды - 4 человека (тренер и 3 школьника). Тренер может являться руководителем нескольких команд. Возраст участников – до 14 лет включительно
3.2. В состязаниях «Lego-Startup» могут принять участие только команды школьников ЗАТО Железногорск. Состав команды - 5 человека (4 школьника и тренер). Тренер может являться руководителем нескольких команд. Возраст участников – до 10 лет включительно.
5. Направление мероприятия – легоконструирование и робототехника
6. Сроки проведения мероприятия – 18 мая 2013 года
7. Условия и порядок участия в мероприятии
Место проведения – СЮТ, (г. Железногорск, пр. Курчатова, 15)

В Программу Конкурса входят следующие мероприятия: 
· соревнования «Атомиада роботов» (Приложение 1), 
· Прыжки в высоту

· Спринт

· Бег с препятствиями

· Спортивное ориентирование 

· Стрельба по мишени

· Метание ядра

· Кегельринг
· конкурсная программа для младших школьников «Lego-Startup» (Приложение 2). 
18 мая – заезд команд, регистрация участников, тренировочные заезды, открытие Техносалона, открытие Конкурса, квалификационные заезды «Атомиады роботов», конкурсная программа «Lego-Startup», подведение итогов, отъезд участников (см. Приложение 4. Программа)
8. Правила и сроки подачи заявок на участие в мероприятии
Прием заявок на участие в Конкурсе до 12 мая 2013 включительно по адресу lichten@yandex.ru. (сканкопия по форме – см. Прил.3 к данному Положению). Обязательное подтверждение заявки по телефону 8-9135563607, Васильева Светлана Витальевна 
9. Подведение итогов и награждение
Подведение итогов проходит согласно Правилам соревнований, утверждённым Оргкомитетом. Оргкомитет вправе при необходимости вносить изменения в условия соревнований.  

По результатам Конкурса «Атомиада роботов» определяются команды-победители и команды-призёры (1-3 места) в общем зачете. Кроме того, определяется команды победители в каждом отдельном состязании. Команды-победители в общем зачете (1 место) награждаются кубком, медалями, дипломами, сувенирами. Команды-призеры в общем зачете (2-3 место) – дипломами, сувенирами. Команды-победители отдельных состязаний награждаются дипломами. 
По результатам конкурсной программы «LEGO-startup» определяются команды-победители и команды-призеры (1-3 места). Команды-победители и команды-призеры награждаются дипломами, сувенирами.
Все участники награждаются дипломами участников.

10. Питание, проезд

Вопросы питания и проезда участников решаются командирующей стороной. 
11. Оргкомитет Конкурса

Директор Качалкина Зинаида Анатольевна, т. 8(39197)22914, факс 8(39197)22914
Председатель оргкомитета Конкурса: заместитель директора Васильева Светлана Витальевна, т. 8(39197)61470, +79135563607, lichten@yandex.ru
Оргкомитет: Пинтюков Дмитрий Николаевич, т. 8(39197)61470, Матвиенко Сергей Евгеньевич, т. 8(39197)61470

Приложение 1. Правила соревнований 

КОНКУРС «Атомиада роботов» 

Символ Атомиады роботов – мирный атом. 

Образом символа олимпиады в соревнованиях является теннисный шарик диаметром 40 мм. 
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Если робот в каждом виде соревнований имеет при себе символ олимпиады, от точки старта до точки финиша, команда получает бонусные очки.

Виды многоборья

1. Прыжки  в высоту

2. Спринт

3. Бег с препятствиями

4. Спортивное ориентирование 

5. Стрельба по мишени

6. Метание ядра

7. Кегельринг
На каждый вид соревнований даётся 2 попытки

Общие правила
Для участия команде необходимо иметь компьютер, робота, диск с программами, запас необходимых деталей и компонентов наборов ЛЕГО, запасные батарейки или аккумуляторы и т.д. 
Состязание заканчивается, если:
· Любой член команды прикоснётся к роботу после начала состязания. 

· Истечёт время, отведенное на состязание (2 минуты). 

· Робот вернётся в зону Финиша. 

· Участник соревнований потребует остановить матч. 

· При несоблюдении правил соревнований. 

Бонус

В каждом состязании робот может заработать бонусные баллы (максимум – 10 баллов). Робот должен в каждом состязании иметь при себе теннисный шарик от пинг-понга, т.е. шарик должен находиться на роботе.
· ! Не допускается блокировать все степени свободы теннисного шарика.

Требования к роботу  

В команде  может принять участие несколько роботов.

Максимальный размер робота:  ширина 250мм, длина 250мм и высота 250 мм.

Во время попытки робот может менять свои размеры, но исключительно без вмешательства человека.

Робот может быть автономным или управляемым дистанционно. 
Результаты выступлений команды с управляемым роботом умножаются на коэффициент 0,6. 

Роботы должны быть построены с использованием только деталей конструкторов ЛЕГО Перворобот, Lego Mindstorms(табл.1)

В конструкции робота можно использовать только один микрокомпьютер (RCX или NXT)

При создании программы допускается использование любого программного обеспечения.

Количество двигателей не более трёх. Количество датчиков не ограничено. В конструкции робота использовать только двигатели и датчики, перечисленные в таблице №1 

Командам не разрешается изменять любые оригинальные части (например, RCX , NXT , двигатели, датчики, детали)

В конструкции роботов нельзя использовать винты, клеи, веревки или закрепления деталей между собой. 

Робот, не соответствующий требованиям, не будет допущен к участию в соревнованиях, или результат будет аннулирован.  
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Таблица для подсчета баллов общего зачета
	
	
	Прыжки в высоту
	Спринт «Восьмерка»
	Бег с препятствиями
	Ориентирование
	Стрельба
	Ядро
	Кегельринг
	ИТОГ
	Место

	Команда 1
	Очки
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Команда 2
	Очки
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	Итого
	
	
	
	
	
	
	
	
	


ОПИСАНИЕ СОСТЯЗАНИЙ
«Прыжки в высоту»
Робот на старте не выходит за пределы допустимых размеров. Не более чем за 1 минуту робот должен поднять теннисный шарик на максимальную высоту. Робот должен зафиксировать максимальную высоту в течение не менее 5 секунд

Победитель определяется путем измерения высоты робота и суммирования высоты с бонусными баллами. Если сумма баллов одинаковая, победитель определяется по лучшему времени
Таблица для определения победителя состязания.

	Название команды
	Коэффициент
	1 попытка, см
	Бонус
	Итог
	t, c
	2 попытка, см
	Бонус
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка, см
	С коэффициентом
	Баллы
	Место

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Максимальное количество баллов равно максимальному количеству участников соревнований.
Например, участвуют три команды. Максимальный балл равен 3. 
	Название команды
	Коэффициент
	1 попытка, см
	Бонус
	Итог
	t, c
	2 попытка, см
	Бонус
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка, см
	С коэффициентом
	Баллы
	Место

	NXT 1
	1
	28
	10
	38
	5
	44
	0
	44
	3
	44
	44
	3
	I

	NXT 2
	0,6
	30
	10
	40
	6
	61
	10
	71
	5
	71
	42,6
	2
	II

	NXT 3
	0,6
	55
	0
	55
	7
	61
	10
	71
	10
	71
	42,6
	1
	III


«Спринт»

Езда по черной траектории на белом поле в виде «восьмерки». Робот должен проехать 3 круга, соблюдая направление движения по траектории восьмёрки с обязательным пересечением перекрестка. Робот считается сошедшим с дистанции, если 2 ведущих колеса робота оказались по одну сторону от линии
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Победитель определяется по лучшему временному результату. 
Количество баллов за один пройденный круг равно – 5, за 2 круга – 10 баллов, за 3 круга – 15 баллов
Таблица для определения победителя состязания.

	Название команды
	Коэффициент
	1 попытка, баллы
	Бонус
	Итог
	t, c
	2 попытка, баллы
	Бонус
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка, баллы
	Лучшая попытка с коэфф., баллы
	Очки
	Место

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


«Бег с препятствиями»

Робот должен преодолеть указанную следами дистанцию с препятствиями за минимальное время. Соревнование на скорость. Размеры поля стандартны (Поле WRO «Батик»). Расстояние (в сантиметрах) до препятствий от красной зоны соответственно: 
10, 15, 22, 43, 54, 64, 85, 91, 97 см.
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Робот должен преодолеть препятствия двумя ведущими колесами. Робот получает  балл за каждое преодоленное препятствие. За достижение финиша робот получает 10 баллов. За наличие теннисного шарика – бонус 10 баллов 

Таблица для определения победителя состязания.

	Название команды
	Коэффициент
	1 попытка, к-во препятствий
	Бонус
	Итог
	t, c
	2 попытка, к-во препятствий
	Бонус
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка, баллы
	Лучшая попытка с коэфф., баллы
	Очки
	Место

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


«Спортивное ориентирование»

Соревнование на скорость на поле WRO «Батик». Размеры поля стандартны.

Робот, двигаясь только в зоне А, должен разложить 3 цветных кубика в соответствующие по цвету зоны и вернуться в зону старта.
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Цветные кубики
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Синяя, красная, зеленая  ячейка поля  – зоны для доставки кубиков 

Зеленая ячейка – точка старта и финиша

За каждый доставленный кубик робот получает 10 баллов, За наличие теннисного шарика – бонус 10 баллов

Состязание начинается в зоне Старта (зеленая площадка), откуда каждый робот должен унести 3 разноцветных кубика (красный, синий и зелёный). Робот должен начинать движение из зоны «Старт» (зелёная площадка). По пути следования робот должен правильно разложить 3 кубика, имеющих случайным образом выбранные цвета, по сортировочным контейнерам, порядок цвета которых также выбран случайным образом. 

В начале состязания набор разноцветных кубиков и порядок расположения сортировочных контейнеров будут изменены случайным образом, и будут одинаковыми для всех участников состязания
Задание для робота должно заключаться в следующем: начать движение из зеленой зоны, унося с собой 3 разноцветных предмета, которые он должен правильно разложить по цветам в соответствующие сортировочные контейнеры. Затем робот должен вернуться в зеленую зону полностью поместиться в ней. 

Перед матчем участники соревнований должны положить в зону Старта разноцветные кубики, в последовательности, определённой (случайным образом) жюри соревнований. После начала матча нельзя будет ни устанавливать кубики в зону Старта, ни изменять их порядок. 

	Название команды
	Коэффициент
	1 попытка, к-во кубиков в зоне
	Бонус
	Итог
	t, c
	2 попытка, к-во кубиков в зоне
	Бонус
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка, баллы
	Лучшая попытка с коэфф., баллы
	Очки
	Место

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


«Стрельба по мишени»

Соревнование на скорость на поле WRO «Батик». Размеры поля стандартны. Размер мишени 10х10см. 
Состязание начинается в зеленой зоне старта. Робот должен переехать из зоны А в зону В. Стрельба ведется из любого месте зоны В, исключая зону финиша. Роботу запрещается пересекать огневой рубеж. 
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По каждой мишени разрешается произвести не более одного выстрела 
За каждое попадание – 10 баллов. За финиш – 10 баллов. За наличие теннисного шарика – бонус 10 баллов
	Название команды
	Коэффициент
	1 попытка, к-во попаданий
	Бонус
	Итог
	t, c
	2 попытка, к-во попаданий
	Бонус
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка, баллы
	Лучшая попытка с коэфф., баллы
	Очки
	Место

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


«Метание ядра»

Робот должен метнуть шарик с места теннисный от пинг-понга как можно дальше. При этом бонусный теннисный шарик не может быть объектом метания. Победитель определяется  по лучшему результату.

	Название команды
	1 попытка, к-во см
	Бонус
	финиш
	Итог
	t, c
	2 попытка, к-во см
	Бонус
	Финиш
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка
	Очки
	Место

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


«Кегельринг»

За наиболее короткое время робот, не выходя более чем на 5 секунд за пределы круга, очерчивающего ринг, должен вытолкнуть расположенные в нем кегли. 
За каждую кеглю – 10 баллов. За наличие теннисного шарика – бонус 10 баллов
На очистку ринга от кеглей дается максимум 2 минуты. 

Если робот полностью выйдет за линию круга более чем на 5 секунд, попытка не засчитывается. 

Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов, кеглей или ринга.
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Робот 

Робот не должен иметь никаких приспособлений для выталкивания кеглей (механических, пневматических, вибрационных, акустических и др.). 

Робот должен выталкивать кегли исключительно своим корпусом. 

Игра 

Робот помещается строго в центр ринга. 

На ринге устанавливается 8 кеглей. 

Кегли равномерно расставляются внутри окружности ринга. На каждую четверть круга должно приходиться не более 2-х кеглей. Кегли ставятся не ближе 12 см. и не далее 15 см. от черной ограничительной линии. Перед началом игры участник состязания может поправить расположение кеглей. Окончательная расстановка кеглей принимается судьей соревнования. 

Цель робота состоит в том, чтобы вытолкнуть кегли за пределы круга, ограниченного линией. 

Кегля считается вытолкнутой, если никакая ее часть не находится внутри белого круга, ограниченного линией. 

Один раз покинувшая пределы ринга кегля считается вытолкнутой и может быть снята с ринга в случае обратного закатывания.  

Правила отбора победителя 

Каждой команде дается не менее двух попыток . 

В зачет принимается лучшее время из попыток или максимальное число вытолкнутых кеглей за отведенное время. 

Победителем объявляется команда, чей робот затратил на очистку ринга от кеглей наименьшее время, или, если ни одна команда не справилась с полной очисткой ринга, команда, чей робот вытолкнул за пределы ринга наибольшее количество кеглей. 

Ринг 

Цвет ринга - светлый. 

Цвет ограничительной линии - черный. 

Диаметр ринга - 1 м (белый круг). 

Ширина ограничительной линии - 50 мм. 

Кегли 

Кегли представляют собой жестяные цилиндры и изготовлены из пустых стандартных жестяных банок (330 мл), использующихся для напитков. 

Диаметр кегли – 70 мм. 

Высота кегли – 120 мм. 

Вес кегли – не более 50 гр. 

Цвет кегли – белый. 
	Название команды
	Коэффициент
	1 попытка, к-во кеглей
	Бонус
	Итог
	t, c
	2 попытка, к-во кеглей
	Бонус
	Итог
	t, c
	Лучшая попытка, баллы
	Лучшая попытка с коэфф., баллы
	Очки
	Место

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


Приложение 2. LEGO-Startup
Участники конкурсной программы «Lego-startup» (6-10 лет) принимают участие в выполнении заданий на 3 образовательных площадках: 

«Lego-Start»;

«Lego-Up»;

«Lego-Creation»;

Критерии оценки

Точность выполнения конструкции – 5 баллов

Дизайн оформления -5 баллов

Схожесть с оригиналом – 5 баллов

Прочность конструкции -5 баллов

Точность выполнения конструкции – 5 баллов

Приложение 3. Заявка
Заявка на участие в конкурсах открытого Конкурса  
детско-юношеского технического  творчества «Атомная олимпиада» ЗАТО г. Железногорска
Муниципалитет (город): __________________________________________________________________
Наименование Образовательного учреждения: __________________________________________________________________
Полный почтовый адрес места нахождения: __________________________________________________________________

Название команды

__________________________________________________________________
Категория Атомиада роботов (до 14 лет),  LEGO-Startup (до 10 лет) – подчеркнуть 
	 №
	Фамилия, имя, отчество участника (полностью)
	Дата рождения участника
	Название детского объединения
	Фамилия, имя, отчество педагога (полностью)

	 
	 
	 
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 


 
Для иногородних. Для пропуска через КПП необходимо указать:
ФИО - в точности до буквы как в паспорте
Дата и место рождения - в точности как в паспорте
Прописка постоянная - по паспорту
Место работы, должность.
Приказ об ответственности за жизнь и здоровье ввозимых детей. Дети должны иметь с собой удостоверяющий личность документ, медицинский страховой полис
Ответственный исполнитель заявки: фамилия, имя, отчество (полностью), контактный телефон, электронный адрес. 

Руководитель Образовательного учреждения

М.П.
 
Приложение 4. 
Программа соревнований

Программа соревнований «ЛЕГОАТОМИАДА»
18 мая 2013 

Атомиада роботов (школьники до 14 лет). Каб. 3-5.

	10.00 – 12:30
	Заезд участников (тренировка).
	

	12.30 – 13:00
	Регистрация участников.
	Холл, 1 этаж

	13:00 - 14:50
	Первая попытка.
	Каб.3-5

	15:00 - 16:00
	Открытие Техносалона. Награждение лучших учащихся СЮТ 2013-2014 уч.года
	

	16.00 – 16:20
	Открытие соревнований
	Актовый зал

	16.20 - 16.30
	Отладка роботов.
	Каб.3-5

	16.30 – 18.30
	Вторая попытка.
	Каб.3-5

	18.30 – 19.00
	Подведение итогов. Для участников – просмотр видео, посещение выставок и мероприятий Техносалона.
	Актовый зал

	19.00 – 19.30 
	Награждение. Закрытие.
	Каб.3-5


LEGO-startup (школьники до 10 лет). Каб. 3-2.

	12.30 – 13.00
	Регистрация участников.
	Холл, 1 этаж

	13:00 - 14:15
	Состязания LEGO-startup.
	Каб.3-2.

	14:15 – 14.40

14.40 - 15.00


	Подведение итогов. Для участников – просмотр видео, посещение выставок Техносалона, соревнований по робототехнике

Награждение участников 
	Холл 1 этаж

Актовый зал

Каб.3-2.


Информация для участников соревнований

Программа «Техносалона - 2013»

	Время
	Мероприятие
	Место проведения

	14.30-15.00


	Выставка работ «Оригами»,  объединений «Судомоделизм», «Стендовый моделизм», выставка проектно- исследовательских работ учащихся.
	Холл, 1 этаж

	15:00-16:00
	Открытие «Техносалона- 2013». Награждение лучших учащихся СЮТ 2012-2013 уч.года.
	Актовый зал, 1-15

	16.00–16:20
	Открытие соревнований по ракетомодельному спорту, робототехнике, автомодельному спорту.
	Актовый зал, 1-15

	16.20–17.20
	Соревнования по ракетомодельному спорту
	Спортивная площадка

	17.20-18.00
	Закрытие соревнований по ракетомодельному спорту
	2-15

	16.20-19.00
	Соревнования по автомодельному спорту
	1-10

	19.00-19.20
	Закрытие соревнований по автомодельному спорту
	1-10


Ширина линии - 33 мм





78 см





65 см








