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ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении игрового проекта для младшего школьного возраста (учащихся 1-4 классов)
27, 28 декабря 2013 года
1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Настоящее положение определяет цели и задачи игрового проекта для младшего школьного возраста (учащиеся 1-4 классов) (далее – Игровой проект), общий порядок организации и проведения игрового проекта, состав участников, подведение итогов и порядок награждения победителей и призеров. 

1.2. Игровой проект проводится в рамках XIX городского зимнего компьютерного фестиваля.

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ:

2.1. Цель игрового проекта: поиск одаренных учащихся, развитие творческих способностей и познавательного интереса, расширение кругозора учащихся в различных областях науки.

2.2. Задачи игрового проекта:

· повышение интереса учащихся к использованию компьютерных и информационных технологий в учебной деятельности и для расширения творческих возможностей; 

· развитие логического, творческого мышления учащихся, пробуждение интереса к решению нестандартных задач; 

· стимулирование работников учреждений образования к деятельности, направленной на внедрение информационных технологий в творчество учащихся.

3. ОРГАНИЗАТОРЫ КОНКУРСА

3.1. Организатором игрового проекта является Муниципальное казенное учреждение «Городской методический центр в системе дополнительного педагогического образования» (далее МКУ ГМЦ) совместно с Муниципальным казенным образовательным учреждением дополнительного образования детей станцией юных техников (далее МКОУ ДОД СЮТ).

4. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА

4.1. К участию в игровом проекте приглашаются учащиеся 1 - 4 классов, представляющие государственные, негосударственные общеобразовательные учреждения (школы, лицеи, гимназии) или учреждения дополнительного образования детей (центры детского и юношеского творчества и т.п.) ЗАТО Железногорска.

4.2. Участники разделяются организаторами на две возрастные группы:

· Учащиеся  1-2 классов;

· Учащиеся  3-4 классов.
В зависимости от количества участников возрастные рамки групп могут быть изменены.

5. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ, СРОКИ И ПОРЯДОК 
ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА

5.1. Игровой проект  проводится в ОЧНОЙ форме.
5.2. К участию в игровом проекте приглашаются команды учащихся. 
Состав 1 команды – 2 человека: учащиеся из одной возрастной группы.

5.3. Для участия в игровом проекте необходима предварительная РЕГИСТРАЦИЯ команд. До 23 декабря 2013года (не позднее 18:00) необходимо - подать заявку на участие в игровом проекте согласно форме (Приложение 1).
5.4. Игровой проект  проводится 27 и 28 декабря 2013 года на базе МКОУ ДОД СЮТ.
Ключевые даты игрового проекта:

	до 23 декабря,
до 18-00
	Регистрация команд участников. 

	

	27 декабря, 18-00
	Приглашаются учащиеся, представляющие государственные, негосударственные общеобразовательные учреждения (школы, лицеи, гимназии) ЗАТО Железногорск 

УСЛОВИЕ: не более 6 человек от образовательного учреждения - не более 3 команд по 2 человека в каждой команде. 

	

	28 декабря, 16-00
	Приглашаются учащиеся, представляющие образовательные учреждения дополнительного образования детей (центры детского и юношеского творчества и т.п.) ЗАТО Железногорск.


5.5. Командам участников игрового проекта предстоит в игровой форме пройти 12 конкурсных испытаний, продемонстрировать свои творческие способности, знания и умения в области информационных технологий и т.п..

6. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ И ПРИЗЁРОВ

6.1. По итогам игрового проекта определяются победители игрового проекта в каждой возрастной группе в соответствие с индивидуальными рейтингами команд участников игрового проекта. 
6.2. Победителями игрового проекта считается первая десятка команд участников в каждой возрастной группе, выполнивших максимальное количество конкурсных испытаний с максимально высоким уровнем исполнения. 
6.3. Каждый участник команды-победителя игрового проекта получает памятный приз.
6.4. Награждение призами проводится за счёт средств Муниципального казенного учреждения «Городской методический центр в системе дополнительного педагогического образования» согласно смете по проведению игрового проекта.

7. ЖЮРИ И ОРГКОМИТЕТ

7.1. Жюри игрового проекта формируется из числа привлеченных специалистов. 

7.2. Оргкомитет игрового проекта располагается по адресу: 
г.Железногорск, проспект  Курчатова, 15, каб. 2-30 (МКОУ ДОД СЮТ). 
Ответственное лицо – Козырева Ирина Сергеевна. 
Контактный телефон: 72-52-75, Е-mail: knf09@rambler.ru.
7.3. Информация об игровом проекте размещена на сайте http://edu.k26.ru/ в разделе «Одаренные дети» и на сайте МКОУ ДОД СЮТ  www.syt.ru. 

Приложение 1.

Заявка на участие в игровом проекте

для младшего школьного возраста (учащихся 1-4 классов)

в рамках XIX городского зимнего компьютерного фестиваля

27 (28) декабря 2013, СЮТ 

Название ОУ:______________________________________________________________

Дата участия:_________

Ф.И.О. заявителя (педагога):_____________________________________________________________
Должность:_____________________________________________________________
Телефон:__________________

e-mail:____________________

	№ команды
	Название команды
	Состав команды
(фамилия, имя, ОТЧЕСТВО учащегося)
	Возраст участников, класс

	1.
	
	1.

	

	
	
	2.
	

	2.
	
	1. 

	

	
	
	2.
	

	3.
	
	1. 

	

	
	
	2.
	


Заполнение всех полей заявки является ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ условием 
для участия в игровом проекте.
Дата подачи заявки: «__» _______ 2013 г.

