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ПОЛОЖЕНИЕ 
о проведении муниципального конкурса компьютерной графики, посвященного 80-летию Победы в Великой Отечественной войне
февраль 2025 года, 
апрель 2025 года.

1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Настоящее положение определяет цели и задачи муниципального конкурса компьютерной графики (далее - Art–конкурс), общий порядок организации и проведения Art‑конкурса, критерии отбора работ, состав участников, подведения итогов и порядок награждения победителей и призеров. 

1.2. В 2025 году Art‑конкурс, посвящён 80-й годовщине Победы в Великой Отечественной войне. Этот конкурс – больше, чем просто выставка детских работ. Конкурс позволит учащимся не только продемонстрировать свой талант, но и поделиться своими мыслями и чувствами о героическом прошлом нашей страны. Конкурс является важным шагом в воспитании у детей и молодежи уважения к истории, национальной гордости и понимания значимости подвигов нашего народа.
1.3. Организатором Art‑конкурса является Муниципальное бюджетное учреждение дополнительного образования «Станция юных техников».

2. ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ:

2.1. Цель конкурса: создание условий раскрытия творческого потенциала учащихся и сохранение исторической памяти о героическом прошлом Отечества и в ознаменование 80-летия Победы в Великой Отечественной войне 1941-1945 годов.
2.2. Задачи конкурса:

· формирование у молодёжи патриотических и духовных ценностей, уважение к культурно-историческому прошлому и традициям;
· выявления и оказания поддержки одаренной молодежи в сфере компьютерного графического образования, в разработке оригинальных проектов;

· демонстрация учащимися умений и навыков использования компьютерной графики;

· стимулирование работников учреждений образования к деятельности, направленной на внедрение информационных технологий в творчество учащихся.
3. УЧАСТНИКИ КОНКУРСА

3.1. К участию в Art-конкурсе  приглашаются учащиеся 1 – 11 классов, представляющие государственные, негосударственные общеобразовательные учреждения (школы, лицеи, гимназии) или учреждения дополнительного образования (центры детского и юношеского творчества и т.п.) ЗАТО Железногорска.

3.2. Участники разделяются организаторами на пять возрастных групп:

· Учащиеся  1 классов;

· Учащиеся  2–3 классов;

· Учащиеся  4-5 классов;

· Учащиеся  6-8 классов;
· Учащиеся  9-11 классов.

В зависимости от количества участников возрастные рамки групп могут быть изменены.

4. УСЛОВИЯ УЧАСТИЯ И ТРЕБОВАНИЯ КОНКУРСА
4.1. Art-конкурс  проводится в ЗАОЧНОЙ форме. 
4.2. Art-конкурс  проводится в ДВУХ номинациях:
· Компьютерный рисунок – растровый или векторный рисунок по теме конкурса, выполненный полностью самостоятельно с помощью любого программного средства.
· 3d модель – создание готовой объемной модели, значительная часть которой изготовлена посредством 3D-печати или станков с ЧПУ (лазерной резки и т.п.).

4.3. Тема конкурса для номинации «Компьютерный рисунок»:
«РИСУЕМ ПЕСНИ ВОЕННЫХ ЛЕТ». 
«Нет в России семьи такой, где б не памятен был свой герой…» - от этой строчки из фильма «Офицеры» душа переворачивается. Подвиг, доблесть, честь, долг, любовь - в ней все о тех, кто ценой своей жизни избавил нас от фашизма. 

Песни военных лет – не просто композиции. С ними солдаты шли в бой, пели в землянках, в окопах минуты затишья, под них вспоминали родной дом, мечтали о встрече с любимыми. Песня вдохновляла, поддерживала в трудные минуты, приносила утешение, дарила силы. Она была необходима как воздух.

Предлагаем участникам выбрать одну песню времен Великой Отечественной войны (либо песню, написанную в послевоенные годы, о событиях ВОВ) и отразить ее «дух» в своих иллюстрациях. 

4.4. К участию в номинации «Компьютерный рисунок» принимаются только завершенные оригинальные графические произведения, отвечающие целям, задачам и тематике. 

4.5. Работа в номинации «Компьютерный рисунок» сдается в растровом или векторном формате с ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ предоставлением исходного файла (файла среды изготовления программы, с открытыми слоями).

Например:

· Работы, выполненные в программе Adobe Photoshop (Gimp), представляются в электронном виде – исходный файл с расширением .psd (.xcf) без слияния слоев, т.е. исходный рабочий вариант и файл с расширением .jpg;

· Работы, выполненные в программе CorelDRAW (Inkscape), представляются в электронном виде – исходный файл с расширением .cdr (.SVG) и файл с расширением .jpg.

4.6. Для возрастной категории участников 6-8, 9-11 классов НЕ ДОПУСКАЮТСЯ к участию работы, выполненные в графическом редакторе Paint.
4.7. Тема конкурса для номинации «3d модель»:
«СУВЕНИР ПОБЕДЫ». 

Участникам предлагается создать объемную композицию (сувенир, статуэтка, панно и т.д.), изготовленную с использованием 3D-ручек, либо 3D-печати или станков с ЧПУ (лазерной резки и т.п.). Композиция должна отражать тематику конкурса. Габаритные размеры композиции не должны превышать 200x200x200 мм. 
4.8. К участию в номинации «3d модель» принимаются только завершенные оригинальные объемные композиции, отвечающие целям, задачам и тематике. 

4.9. Работа в номинации «3d модель» принимается в готовом виде по адресу: Курчатова, 15, Станция юных техников, каб. 2-30 с ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ предоставлением исходных файлов.

Например:
· Объемная композиция, выполненная в любой программе для 3D моделирования (Blender, Компас 3D и т.п.) предоставляется в виде архива с исходными файлами для печати в формате stl.
· Объемная композиция, выполненная в любой программе для лазерной резки (Corel Draw, Компас и т.п.) предоставляется в виде архива с исходными файлами.
· Объемная композиция, выполненная с использованием 3D-ручек, предоставляется в виде эскиза (эскиз выполнен «от руки» или в любом графическом редакторе).

4.10. От каждого участника принимается не более двух работ в каждой номинации. Коллективные работы к Art-конкурсу не допускаются.
6. КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ КОНКУРСНЫХ РАБОТ
Каждая работа будет оцениваться жюри по следующим критериям: 

· соответствие предложенной тематике; 

· оригинальность работы – оценивается оригинальность раскрываемой работой темы, глубина идеи работы, образность, индивидуальность творческого мышления; 

· сюжет и композиция – оценивается наличие и оригинальность сюжета, его смысловая законченность и качество композиционного решения;

· качество художественного исполнения – оценивается художественный уровень произведения, дизайн элементов оформления, гармоничное цветовое сочетание;

· качество и сложность технического исполнения работы – оценивается обоснованность и рациональность выбора использованных инструментов и средств, оригинальность используемых средств;

· соответствие этическим нормам и правилам;

· особое мнение жюри.

7. ПРОЧИЕ УСЛОВИЯ
К работам прилагается текстовый файл, оформленный согласно Приложению 1.
Работы, которые не отвечают техническим требованиям или по независящим от организаторов Art-конкурса причинам не запускаются для демонстрации – в Art-конкурсе не участвуют. 

Ответственность за соблюдение авторских прав работы, участвующей в Art-конкурсе, несет участник, предоставивший данную работу на Art-конкурс.

Предоставляя свою работу на Art-конкурс, авторы автоматически дают право оргкомитету Art-конкурса на использование присланного материала в некоммерческих целях (размещение в Интернете, в печатных изданиях, на выставочных стендах и т.п.).
8. СРОКИ И ПОРЯДОК ПРОВЕДЕНИЯ КОНКУРСА
Art-конкурс  проводится в период февраль, 2025 года – апрель, 2025 года.

	3 февраля 2025 года
	Начало конкурса

	До 14 апреля 2025 года (включительно)
	Приём конкурсных работ:

· для номинации «3d модель» по адресу пр.Курчатова, 15, СЮТ, кабинет 2‑30 
· для номинации «Компьютерный рисунок» по электронной почте knf09@rambler.ru 

	С 15 по 28 апреля 2025 года
	Работа бригады жюри, подведение итогов

	30 апреля 2025 года
	Подведение итогов конкурса проходит в ЗАОЧНОЙ форме. На официальных страницах МБУ ДО «СЮТ» в сети Internet (http://syt.ru, vk.com/syt_k26) публикуются списки призеров, дипломы, свидетельства участников, альбом творческих работ.


9. ПОРЯДОК ОПРЕДЕЛЕНИЯ ПОБЕДИТЕЛЕЙ И ПРИЗЁРОВ
9.1. Каждый участник Art-конкурса получает «Сертификат участника».

9.2. По итогам работы жюри в каждой возрастной группе по каждой номинации будут определены победители. Победители (занявшие I-III место), а также два Лауреата награждаются дипломами Art-конкурса. 

9.3. Жюри оставляет за собой право не присуждать места, если уровень работ будет неудовлетворительный. 

9.4. Работы победителей Art-конкурса могут в дальнейшем использоваться в некоммерческих целях (репродуцирование работ для нужд и в целях рекламы Art-конкурса, в методических и информационных изданиях, в полиграфической продукции, на наружных носителях в местах массового пребывания людей). 

10. ЖЮРИ И ОРГКОМИТЕТ
10.1. Конкурсная комиссия (жюри) формируется из числа привлеченных специалистов – независимых экспертов. 

10.2. Каждая работа рассматривается несколькими экспертами. Экспертные оценки являются окончательными, система апелляций не предусмотрена.

10.3. Оргкомитет Art-конкурса располагается по адресу: 
г. Железногорск, проспект  Курчатова, 15, каб. 2-1 (МБУ ДО «СЮТ»). 
Ответственное лицо – Козырева Ирина Сергеевна. 
Контактный телефон: 72-67-61, Е-mail: knf09@rambler.ru.
10.4. Информация о Art-конкурсе размещена на сайте МБУ ДО «СЮТ» www.syt.ru. 

Приложение 1 

к Положению 
о проведении ART-конкурса компьютерной графики


	Информация об авторе

	Фамилия Имя Отчество (обязательно!) участника 
	

	Возраст участника
	

	Место учебы (школа, класс)
	

	Адрес, телефон, E- mail
	

	Ф.И.О. педагога
	

	Информация о работе

	Номинация: (указать номинацию)

· Компьютерный рисунок 

· 3d модель
	

	Название работы 
	

	Имя файла (архива с файлами в номинации «3d модель)
	

	Список программ, в которых создавалась работа
	


Заполнение всех полей заявки является ОБЯЗАТЕЛЬНЫМ условием.

Дата подачи заявки: «__» _______ 202_ г.
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